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PROJEKT: Teden družboslovne informatike


Kdo organizira ? Društvo družboslovnih informatikov

Kdo sofinancira? Študentska organizacija FDV in Zavod Šoba

Koliko dni traja?  5 dni 

Komu je namenjen projekt? V principu je namenjen vsem študentom FDV, upoštevajoč, da imajo študenti družboslovne informatike prednost pri prijavi ne glede na čas prijave.

Namen društva: Društvo je namenjeno predvsem združevanju in druženju študentov, ob tem pa tudi organiziranju izobraževanj, ki niso v vključene v študij, a so po presoji upravnih akterjev društva pomembne za izobrazbo, zaposljivost in konkurenčnost družboslovnih informatikov na trgu dela.

Namen projekta:  Namen projekta je predvsem poudariti pomen družboslovne informatike v družbi. Zato je ime projekta namenoma tako poimenovano, delavnice pa so oblikovane tako, da so koristne tudi za druge smeri.  Poleg tega si v društvu želimo, da naši člani in ostali študenti dobijo osnovno znanje oblikovanja spletnih strani, poznajo osnovne komponente, ki jih je treba poznati, ko se lotijo projekta in seveda želimo, da se vsi naučijo statistiko, tako kot je treba, saj je za naš študij ključna. 

Ciljna skupina: Ciljna skupina so študenti družboslovne informatike in že kot rečeno, ostali študenti Fakultete za družbene vede.

Doplačilo posameznika: Prijava in udeležba sta brezplačne, saj bodo delavnice sofinancirale kar tri organizacije (ŠO FDV, ZAVOD ŠOBA IN DRUŠTVO DID).

Ključni akterji: Ključni akterji so seveda poslušalci (udeleženci) kot tudi predavatelji. Zakaj? V društvu strmimo k temu, da naše delavnice oblikujejo študenti družboslovne informatike in ne profesionalni predavatelji. Zakaj? Želimo pokazati, da študenti DI marsikaj znamo, obenem pa je to priložnost za povezovanje. Tako sta ( z izjemo delavnice Statistike – profesor tutor Emil Polajnar – bila je izrecna želja študentov, da delavnico izvede prav on) predavatelja obeh delavnic (Oblikovanje spletnih strani in simulacija podjetij za razvoj namizne igre) študenta družboslovne informatike. Vid Pajek se že lep čas ukvarja s spletnimi stranmi, zato nam lahko pove veliko koristnih nasvetov. Tim Berce pa je ustvaril namizno igro, znano tudi po projektu na Kickstarterju, zato se je poleg razvoja namizne igre moral soočiti tudi s samo realizacijo ideje, izpeljavo projekta in podobno. To znanje in seveda izkušnje želi prenesti naprej.



Program: 

Torek, 7.4.2015: Proces izdelave spletne strani
Predavatelj: Vid Pajek
Vid, študent družboslovne informatike bo udeležence spoznal z osnovnimi komponentami 
postavljanja spletne strani. Namen predavanja je, da udeleženci spoznajo osnove, ki jih morajo poznati, preden začnejo svojo spletno stran realizirati.
Čas:  18.30 – 19.30 |PREMOR|  20.00 -21.00

Sreda, 8.4.2015: Optimizacija spletne strani
Predavatelj: Vid Pajek
Vid, študent družboslovne informatike bo svoje predavanje nadaljeval v duhu predavanj, ki jih je izvedel v torek.  Udeležence bo spoznal z osnovnimi komponentami optimizacije spletnih strani (SEO) – postopek, s katerim se spletni strani izboljša samo pozicijo v spletnem brskalniku. Sama izvedba zahteva veliko izkušenj in znanja, zato bo Vid omenil le osnove in razložil, kaj SEO sploh pomeni in zakaj je tako pomemben.
Čas:  16.30 – 18.00 |PREMOR| 18.00 – 19.00 (Vprašanja udeležencev)

Četrtek, 9.4.2015: Pripravljanje na izpit: Statistika 1
Predavatelj: asist. Emil Polajnar
Dolgo pričakovana delavnica Statistike 1. Študenti že nekoliko časa izražajo željo, da DID organizira neformalno izobraževanje Statistike 1, ob tem pa izrecno želijo, da jim predava asistent Emil Polajnar. Udeleženci bodo obnovili znanja, ki so jim bila podana pri predavanjih Statistike 1, znanja pa bodo nato uporabili tudi na praktičnih primerih. Delavnica bo osnovana na ideji predvsem računskih nalog, velik poudarek pa bo na regresijski analizi in sami regresiji, saj študentom le-to povzroča največ problemov.
Čas: 12.00 – 13.30 |PREMOR| 14.00 – 15.30 (od 15.30 – 16.00 vprašanja)

Petek, 10.4.2015: Kako razviti namizno igro?
Predavatelj: Tim Berce
Tim, študent družboslovne informatike bo udeležencem razložil, kako se lotiti samega projekta, ko dobiš idejo. Meni, da je sam proces realiziranja ideje zelo zapleten, če želimo, da je projekt uspešen. Ob tem bo razložil samo vsebino na praktičnem primeru – razvoju namizne igre (tudi sam jo je razvil in bil zelo uspešen). Zakaj namizna igra? Meni, da za razvoj namizne igre ne potrebuješ predznanj, zato je enostavna za izdelavo.
Čas: 14.30 – 15.30 (15.30-16.00 vprašanja)









Ponedeljek, 13.4.2015: Simulacija podjetij za razvoj namizne igre
Predavatelj: Tim Berce, idejni vodja; Vodenje delavnice in postavljanje pravil : Katja Bušić, vodja projekta
V sklopu družboslovne informatike je ta delavnica najbolj kompleksna, zato malo na daljše; 
Naš cilj je povezati študente Družboslovne informatike preko simulacije podjetij, ki vzpodbuja samoiniciativo, kreativnost in spoznavanje procesa razvoja v svetu podjetništva. Študentje oziroma udeleženci bodo pri našem projektu na začetku spoznali osnove procesa razvoja namizne igre, ki jim ga bo predstavil eden od članov komisije, ki je tudi sam uspešno ustvaril
namizno igro (Tracker uspešen projekt na Kickstarterju). Spoznali bodo ključne komponente razvoja. To znanje bodo nato lahko uporabili tudi v sami simulaciji. Ob igri bomo spodbujali premišljeno in odgovorno razpolaganje s sredstvi. Ustvarili bomo 3 skupine študentov, v vsaki skupini bo po 5 članov. Ker je naš namen povezati vse študente, bomo naključno izbrali skupine ključno pravilo pri izbiri pa bo, da več kot 2 študenta ne smeta biti iz istega letnika. Tako bo velika možnost, da se člani med seboj ne poznajo dobro. Vsaki skupini bomo dodelili enako vsoto sredstev. Sredstva bodo seveda namišljen denar. S temi sredstvi si bodo lahko »kupili« material, ki je potreben za razvoj. Material bo malo zavajajoče narave pri tem
mislimo na primer: Nakup figuric na izbiro jim bomo dali že izdelane figurice, kar jim bo prihranilo veliko časa, vendar bodo te figurice drage. Na izbiro bodo pa imeli tudi »material« za figurice, katerih izdelava jim bo vzela veliko časa, vendar prihranila veliko sredstev. Ta sredstva bodo lahko akumulirali recimo vložili več v izdelavo same podlage (vse je le igra prioritet). Da bo simulacija še bolj dinamična, bomo določene komponente, ki so ključne za razvoj skrili. Tako bodo tisti, ki jih prej najdejo imeli prednost. Najti jih ne bo lahko, vendar jim bomo pomagali z »dvoumnimi« namigi sporočili. Tako bomo v našo simulacijo vnesli še kanček tekmovalnosti ter adrenalina. Zmagala bo tista skupina, kjer bodo člani najbolje povezani (timsko delo), razvili najbolj privlačno namizno igro in prihranili največ sredstev.
Čas: 16.30 – 17.00 (priprava); 17.00- 18.00 (izvedba simulacij); 18.00-19.00 (ocenjevanje namiznih iger)
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